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ヒ I 口 I に 
なりたい 


兩 



の巻頭特集、 WHATS 1 N 
MCO ? の取材でお会いし 
一た方々のヒ—ロー像が、表現こ 
そ違ぅが皆さん共通していた。 

1 、 普通の人間(もしくはそれ以下) 
である。 

2、 単純で明るい。 

3、 いつも|生懸命で、何かに挑ん 
でいる。前向きである。 

そして、それぞれ、そのキヤラク 
夕—作りの際、自分の子供の頃の夢 
や実際にあつた出来事を参考にして 
いる、 ということ だつた。 

今から 50 年ぐらい前に少年時代を 
過ごされた藤子先生の作品が、今の 


子供達にも親しまれているというこ 
とで、少年の心は不変的なものであ 
るということが、よくわかつたよう 
な気がする。(けど…どうかな？) 

ただ、時代の進歩により、今と昔 
では、アニメに対する感情移入の仕 
方が多少違ってきては、いるようだ。 

一昔前は、どんなに夢中になっても 
マンガはマンガの世界のことだった 
よね。我を忘れて々パ—マンごっこ" 
をやっていても、お勝手から「ごは 
んですよォー」の|声がかかれば、 
とんで帰るように、現実とお話の世 
界が区別できていた。 

でも、最近はビデオの普及などに 


より、いつでも好きなだけアニメに 
接していられる こと もあつて、(アニ 
メの質の向上、リアル化もあるね。) 
昔以上に、キャラクタ—への感情移 
入が強くなつている気がする。まる 
で、キャラクタ I が実存するかのよ 
ぅな、キヤラクター宛のフアンレタ 
I が多いと聞いた。キヤラクタ I の 
誕生日にプレゼントが届いたり、敵 
にやられたりすると本気で悲しんだ 
り…。そんな様子をみて、アニメに 
夢中で現実を生きていないのではと 
心配する声も聞くが(それも一理ある) 
でも、よ—く見ると、子供達の根 
底に流れるものつて、変わつてない 


んだよね。アニメの中だって、何か 
に向って I 生懸命な人の姿って美し 
いし、感動する。その姿に夢中にな 
つているだけなんだろうから…。 

そして 今、子供達はアニメの中の 
自分と同じような主人公が、困難を 
乗り越え I 回りも二回りも大きくな 
っていく姿に自分を重ねて見はじめ 
ている。子供達が二次元のアニメの 
世界で練習したことを三次元で現象 
化しはじめる日が近いかもしれない。 

きっかけはアニメでも何でもいい。 
自分の中の根底にある、ヒーロ —に 
なりたい、大きくなりたいという気 
持ちが目ざめるなら (N G 編集室) 
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藤子不二^生の生みだすキ 
ヤラクタ—たちは、もラすでに 
20年：^もの長い間、第一線で 
活躍を続けている。そしてなお、 
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夢のキヤラクタ—作家対談 

少年の塞心れずに 


今だ彼を慕-つ声が後を絶たない。 
そんな先生に永遠のヒ—口—に 
ついてお聞キ J してみた。 


ドラえもん0て一体何物? 

ノリはじめまして。 僕は子供の頃から先生 
の大フアンで、今日はお会いできて感激です。 
藤本 こちらこそよろしく。 

ノリ先生の作品の中で、特にドラえもんが 
好きなんですが、このネコ型ロボットの発想 
はどこからきているんで しょぅ0 
藤本自分の夢です よ。 こんな楽しい友だち 
がほしかつた、みたいな願望から考えました。 
ノリでは、最初からネコ型ロボットを主人 
公に しよぅと 思つてらしたんですか？ 

藤本いえ、ドラえもんは人物^{疋の前に、 
ともかく面白い発明品を使つた スト I リ I を 
書きたいと思つていまして…〇 

最初は博士の発明した道具を男の子と女の 
子が使って色々な体験をするつていうものだ 
つたんです。 

ノリそれが、 どうして ドラえもんの登場に 
なつたのですか？ 


藤本ちよつ と 単純だつたんで、 ひとひねり 
して現代風にアレンジしたら、$からの口 
ボットになつたんですよ。 

それから、これは内輪話になりますが、ス 
ぺ—ス的な関係もありますね。雑誌の連載だ 
つたんで、あんまり発明過程の部分が多くて 
も面白くないでしよ、っ。 

ノリそう ですね。どちらかといえば、 どう 
やつて道具ができるかよりも、その使いごこ 
ちを試してみたほうが…。 

藤本素から持つてきた物なら簡単に出せ 
ますから。 

ノリ それで、ポケットからボ—ンと出すん 
ですね。ところで、 どうして ドラえもんは口 
ボットなのにあんなに まるまるとして いるん 
ですか？. 

藤本丸つこい物つて™いでしよう。子供 
たちにうける キヤ ラクタ—は3くなくつち 
やね。 

ノリあつ、そうですね。先生のお描きにな 
るキヤラクタ—は、どれも丸つこい感じです 


ね。それにどことなく憎めない… 0 
藤本それが不変のヒーロ—の条件なんじゃ 
ないですか(笑)。 

あまり時代に密着しすぎていると、風化す 
るのも早いでしよう。それに僕がアンチヒ— 
口—なのも、のび太のような子を生みだした 
理由になりますね 〇 • 

普通 ヒ—口— つて、現実にはいないス—パ 
丨マンで しよう 。でもそれじゃあ子供たちは、 
とてもヒ I 口 I になれつこないんですよ。 

ノリ それは よく 分かりますが、でものび太 
はあまりにも普通すぎる気がします。 

藤本だから、見る側からも、描く側からも 
感情移入ができて自然な作品になるんじゃな 
いでしようか。 

ノリなる ほど。のび太君には、妙に親近間 
を覚えますね。 

藤本のび太に自分をだぶらせて、子供の夢 
をつなぎたいと思つています。 

ノリ L ' かし、ドラえもんがいつも助けてい 
たら、のび太はいつまでも成長しないと思う 
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WHAT 





► TV で爆発的ヒットをしたオバ Q は、ナムコ 
の木馬にもなつた。 (S 子も乗つたそうだ) 


のですが…。 

藤本そうですね。いつかは離れて、それぞ 
れが自分の足で歩かなくてはいけない日がく 
るで しようね。 

ノリ先生の中にそのお考えがあるとしたら、 
ドラえもんは終わつ てしまう のですか？^ し 
いです：。 

藤本いや、いや、そんなことはないですよ。 
いつかその日はくるとは思いますが、今はの 
び太もドラえもんも成長過程の段階で' 念 f 
を失わずにいる少年たちをテ—マにしていま 
すから。 

若々しい感性の秘訣は? 

ノリなる ほど。ところで、先生の作品は何 
年たつても新鮮ですが、どうしたら、そんな 
に若々しい感性を保てるんですか。 

藤本憧れのキャラクターにしても、自分の 
夢に しても 自分が子供だった頃と何ら変わり 
がないつてことでしようね。 

例えば、# n は木を削って作っていた船が、 
今はプラモデルになったという i 面の違い 
だけで、根底に流れる物は同じなんですよ。 
ノリ僕なんかもゲ—ムの設定をする時に、 
いつまでも愛される親しみの ある キヤラクタ 
I を作りたいと思って取り組んでるんですが、 
いうなればそれが秘訣でしょうか(笑)。 

藤本強くなりたいとか、頭が良くなりたい 
とかいつた願望は昔も今も同じですよ。 

ですから、特別に今の子供を意識しなくて 
も、自分を振り返ってみれば、何を求めてい 
るのか、が分かるはずだと思っています。 
ノリえ え、そうですね。 

僕の作ったゲ—ムでべラボ—マンというの 
があるんですが、そのべラボ—マンは普段は 
さえないサラリ—マンなんですけど、 変身 物 
質によって強くなっちゃうんです。これが、 
予想に反して好評でして. 〇 
藤本 変身願望は誰にでもある、永遠のテ— 
マですからね。ゲ I ムのキャラクタ—にも性 
格付けとか、人間 臭 さみたいなものつて ある 
んで すか？. 

ノリはい。ベラボ— マンなんか、奥さんま 
でい ます (笑)。 

藤本それはいいですね (笑)。 でも、僕はゲ 


—ムがからきしダメでね。 

ノリ先生もゲ I ムをなさるんですか？. 

藤本上手じゃないですけど、子供がよくや 
つているんで試しに…。 

ノリどんなゲ—ムがお好きなんですか？ 
藤本そうですね、シユ—ティングは反射神 
経が鈍いからダメ。口—ルプレィングは根気 
が続かなくてダメでしたね(笑)。 

ノリィヤ I 、 I 度僕の作つたゲ—ムをやつ 
てほしいですね。 

でも、先生の作品に感化された僕がは、 
子供たちに夢を売る仕事をしているんですか 
ら、ベラボ—マンの原点は先生でもあると言 
えますよ。ところで、ゲ—ムの設定上、キヤ 
ラクタ—が武器を持つたりする場合もあるん 
ですが、どうしてもいい案が浮かばなくて. ：〇 
先生は、ドラえもんの道具をどんなことをヒ 
ント にしてお考えになつているんですか？ 
藤本普通に生活していて、こんな物があつ 
たら便利か^ N •と思う物にすぎないですね。 
特に雲は難しくないです。 

ノリそれは、先生に才能がおありになるか 
らですよ。 

藤本いやいや、例えば原稿の締め切り前で、 
どうしてもいい考えが浮かばなくて、徹夜し 
て苦しんでいる時なんかに、|粒飲めば元気 
になる薬があつたらいいな、なんて思います 
よね(笑)。受験生なんかもそうでしよう。そ 
んな単純なところからきているんですよ。 


アイディアは宝物//: 


ノリえつ、 先生で もつまつたり する ことが 
あるんですか？. 

藤本もちろん。いつもつまつてますょ(笑 )0 
やっぱり調子のいい時、悪い時の波は、これ 
は作家としての這叩みたいなもんでしょ、っ 0 
それに作品の仕上がりも、無理して作り上げ 
た物はレベルが低いですね。自分の判断でも 
あんまり面白くない。調子のいい時はス—ッ 
と考えがまとまつて、出来もいいですね。 
レベルの違いが I 目瞭然なんで、そぅならな 
いためにも、外からの刺激には常に敏感にな 
つていますが…。 

ノリと、いいますと。 

藤本脳を活性化させておくつてことです。 


ノリあらゆる分野の流行ですか…。 
藤本そうですね。色々な二—ズに応えられ 
る柔軟性のある脳にしておくことです。 

ノリ例えば…。 

藤本映画なんか良く見ますよ。ほら、スタ 
—ゥォ—ズ。あれなんかからの騎士物に宇 
宙という衣を付けて、現代風に味付けしただ 
けで、あんなに新鮮になつているでしよう。 
ノリそう 言えば…。なるほど。 

藤本現代^一日もヒ—口—の原点は I 緒なん 
ですね。そんな部分も参考になつたりします 
よ。映画を見ていると。 

ノリところで先生は小さい頃から絵が得意 
だったんですか？ • 

藤本とんでもない。好きじやなかつたし、 
図画の成績も悪かったですよ。 

ノリまさか…、では' どうして漫画家に。 
藤本そうですね、自分の夢を実現させたか 
つたから、とでもいいましようか。 

この仕事なら、例え二次元の世界において 
でも、実現できますからね。それに、漫画家 
はアイディアが勝負。とりたててうまい絵で 
なくても、面白ければいいみたいなところが 
ありますね。 

ノリ 話しは変わりますが、アイディアの豊 
富な先生の"ドラえもんのポケット"のよう 
なアイディア箱はどこにあるんですか？ 

藤本どうでしよう(笑)。ドラえもんのボケ 
ットの中と同じで、秘密ですね。 

ノリなぞですか!?あともう一つお伺いし 
たいのですが、オバケの Q 太郎の体って I 体 
どうなつているんですか？ 

藤本どうでしようかね。あんまり何もかも 
分かつてしまつたら、面白くなくなつてしま 
うので、伏せておきましよう(笑)。 

ノリオ バケの Q 太郎 といえば、 ナムコが製 
作した木馬にもなってますよね。なんか、 
先生との縁が深いような気がしますね。 

藤本懐かしいですね。デパ—卜の屋上なん 
かで、乗ってくれていた子たちももう立派な 
大人になつたでしようね。 

ノリ 僕たちの世代ですから、 30 歲になりま 
す。先生に育てられた世代でもありますよ。 
こうして、これから もさら に多くの世代を育 
てていつて下さい。そして、いつまでも僕た 
ちの ヒ—口— でいて下さい。 
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週土曜日$5時 30 分よテレビ . 
放映中 


監督▼蠢守氏 


テレビ朝日系で 



サンラィズ初のオリジナル fg『M 超 
〇ンボット 3 J で、作画としてアニメ 
|ションデビュ|以後『巨^コ|グ |_ や 
『、っる星やつら J など^5电若い感性 
を生かした新しい映—^か評価されて 
いる。 


僕自身が子供の頃を振り返った時、' li あこがれのお兄ち 
やん J っていう理 f があったんですよね。特にこれと 
いった対象がいたわけでもないんですけど、『こういう人 
になりたい/みたいな感じかなア。作品には、その頃に 
持った純粋な気持で人物設定をしました。ですから、小 
学校低学年の子供達の支持を受けたかったですが…… 〇 
蓋を開けてみたら、以外にも思春期の女の子に人気が 
あって(笑)。多少戸惑っています。フアンレタ—の数で 
いえば 100 分の一が男の子なんですよ。 

I 人のヒ—口—に限定しないで、五人設定していると 
ころが、仲間意識を高めてもいるんですよね。 ' T 1 サムラィ j 
と副題を打っているのもそう。それが硬派的なィメ—ジ 
ともダブッているんでしようか？•友情とかチ I ムワ I 
クを大切にした熱っぽい男達になりましたね。女の子か 
ら見たら、そんなところも魅力的なんでしよう。 

それと、決してス—パ—ヒ—口—ではないところも親 
近感を生み出していると思いますよ。キヤラクタ—の性 
格付けは、10話から決めていったんです。子供みたい 
な純粋、と言うよりもヤンチヤ坊主かなア？のリョウ、 
シン、シュウとク—ルなセィ、トウマ。この二派に別れ 
るんです。実際に五人もの友達が集まったら、こんな感 



ilf 


fsIHf 曜0^7時30分よりテレビ ¥ M 系で放映中 

—▼^1 

メカザプングル1.で餘コンテデビュ 
I し、『機動戦士 2ガンダム j などを演 
肖以後スタジオディ—ン釋のヲロ 
ゴルフ7*で注目される。 f 豊か 
-な演出力で『ミスタ—味つ子 j を iiiir 

最近『アニメ—ション」ていう言葉が使われています 
が、僕としてはあくまでも「マンガ J なんです…。これ 
つて結構こだわりなんですけど。「マンガ J の方が 『#y 
を見ていられるとも思うんですが：！0 
そんなこだわりを持つているのが、この作品•ミスタ 
I 味つ子ですね。限一と言、 c - MKH と i と言う_の 
紳士。この i だけでは、何でヒ—口—なんだ、と思う 
かも知れませんが、現代でのヒ—口—つて外面の華やか 
さよりも、内面の充実度なんじやないでしようか？ • 

僕自身、自分が信じていた物を間違いだと気付いた時 
にどうやつて打ち消せるだろうか、その心の i の中か 
ら何を生み出せるだろうか、つてところで人間の大きさ 
を計れると思つているんです。決して上手に生きて行け 
なくても、人としての深みを持つた人物を ヒ—口— 視し 
ているんですね。例えるなら、-1レミゼラブル」のジャべ 
I ル i みたいな…：.〇 

そのことを頭の片隅に常に置いているものですから、 

陽一と味皇にも多少彩響はありますね。実際にスト—リ 
I の中に織りまぜた時もあつたし、最終回のテ—マにも 
するつもりです。僕から皆さんへのメッセ—ジとしてね。 
理解してもらえると嬉しいですけど—〇 
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週土曜日^^7時30分よりフジテレビ系で放映中 



▼むつ利之氏 

〜 JT 少！画—志し* 

^'乂、 


育森から上京。アシ 
スタント義を積みボッコンプギ j で 
プロデビユ—。以後、：^ na には辛ャン 
バルギャング b . などがある。現在 
_少年マガジンにおいて 『^ c /. 第 
三野球部』を_中。 


檜あすなろは僕自身なんですよ。子供の頃から野球を 
やっていて、なかなか上手になれなくてね。随分悔しい 
思い もした し。自分自身じやあ、 t フレイヤーのつもり 
なのに、客観的に見たら、とんだ^フレイヤ—だったり 
して(笑)。そんな想い出を、あすなろ君になぞって表現 
してみたんですけど……。今の子供達に何か伝えられた 
らいいですね。失意のドン底にあっても、決してくじけ 
ずに_を夢見続けてほしい。そんな僕からのメッセ— 
ジを込めた作品です。 

夢という言葉を使いましたけど、男って何歳になって 
も少年のままなんですよね。甲子園にあこがれる気持ち 
は、このまま一生色あせることがないのと同じように、 
物事に感動する心もほとんど変わりはないんです。だか 
ら、自分自身を振り返ってみて、全てに iiWI な男の中に 
ヒ—口— を見たか、といえば、 そうじ やなくて、自分よ 
りも半歩だけ前を歩く存在に、あこがれに近いものを感 
じていたんですよね。まさに、あすなろの木の心意気で 
す。檜にあこがれて' 明日こそは檜みたいになろう。っ 
て思いながら歯を喰いしばるそんなあすなろの気持ち H : 
これを、桜高校野球部の一軍と三軍の関係に置き変えて 
みたんです。「あすな—ろ、あすな—ろ、明日なろう」。こ 
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町の小さな食堂を、母と二人で切り盛りする中学三年生の陽一は、日本の 
料理人の頂点に立つ味皇 • 村田源二胡に見守れながら、食べる側になった 
本当のおいしさを追及していく。 


さまざまな料理人との味の対決をし、成長していくのだが、持ち前の負け 
ん気でどんな困難も乗り越える、熱血少年に同調の声も高い。 

派手なアクションとユニークな演出効果がストーリーを盛り上げている。 






WHAT I NAM 级 



陽一なんて、誰でもなれる可能性のある少年ですよね。 
将来に夢を持つた少年が感情移入して、見守れる存在だ 
と 思うんです。それが味皇や丸并シ H フら 、ステキな大 
人達に囲まれて|回りも二回りも大きく成長していく 

. 。そんな陽|を自分と才—バ I ラップさせる子もい 

るん じ やないでしようか。 それと 現実には、味皇みたい 
な理解者が回りにいなくて、模索している少年も結構い 
るみたいです。キャラクタ—の人気は男の子には味皇。 
女の子には陽 一と ほぼ2分されていますから。でも、味 
皇の素啃らしさを理解すると同時に、今現在、自分の回 
りにいる大人達に目を向けたら、案外身近な ところに ヒ 
I 口—つているのかも知れません よ/ 

ヒ— 口—つて カッコイイ ものみた いな既製 概念に採ら 
われずに、与えられた環境の中で、ベストを f して生 
きて行ける人のことじやないのかなァ。 

どちらかと言えば' 僕はアンチ ヒ— 口—なんです よ 
(笑)。悪役の方が好きだつたりしてね、ひねくれている 
のかなァ？ですから、何かスト— リ—を 追う場合は、敵 
役に感情移入してしまう fQ が多いですね。何か、無意 
識の内に自分にはない物を求めているんでしようかね。 

それから、これは初めて喋るんですが、味つ子の成長 
i 人公は口—ルプレイングゲ—ムが原点なんです。 


じに別れるてし よ /しかも。彼らトル— パ— 達は完璧 
な人間じゃなくて。あっ、これは性格上ですよ。それぞれ 
短気だったり、ちょっぴりひょうきん者だったり、と欠 
点があるんですよ。それを互いにカバ—しながら、戦っ 
ていくんですけどね…：.〇ほら、メカものの キャラクタ 
I って個性的 f たり { ii な人間だっ たりして 近寄り 難 
いィメ—ジがあるでしよ、 っ。 そんな部分を クリアしたと 
ころがよかったんじゃないかな(笑)。 

どうしてもアニメの夕 —ゲッ トは' 先程 も話しました 
が子供達なんで、キャラクタ—の年齢 もギリギリのとこ 
ろまで、下げています。 14 歳って、対等に話しができ 
るギリギリの 年齢なんですよね。 

僕からのお願いなんですが、アニメに熱中す るあまり 
自分の生活を壊してしまう子っていますよね。ビデオに 
撮って深夜に見たり、何が何でも放映時間までにテレビ 
の前に座っていたり……これは、正しい見方じやないで 
すよね。あくまでも、生活の I 部分としての楽しみ方で 
見てほしいな。自分が生きて行く上で、さまざまな人と 
の出会いがありますよね。それがトラマチックでもある 
はずなんですが、アニメフアンの子は、それをさぼる傾 
向にあるみたいなんです。 トウマやリヨウよりももつ と 
身近にヒ—口—はいるかも知れませんよ。 


んな詩を知ってますか？小学生の頃毎朝歌って、 I 日 
の活力をつけてたんです(笑)。そのぐらい想い入れのあ 
る関係なんですよ、僕にとっては：：。 

スト—リ— 上のベ—スになっているのは、：頑張れベア 
—ズ』と『•キャプテン(干葉あきお作)』です。どちら 
も、平凡といぅより、むしろ落ちこぼれ的要素の強い少 
年達が、自分の中の弱い部分を克服していく過程が、思 
いっきり魅力的なんですよね。同調できるんですよ。 

第三野球部のキャラクタ—に、じぶんの姿を直結させ 
た手紙をもらっ たりし ます。僕が子供の頃にマンガを読 
んで感動した、その時とそっく りな 気持ちが伝わって来 
て、思わずジ—ンとしちやいますよ。 

だから、いつの時代もヒ—口—って、ス—パ—マンじ 
やいけないんですよね!?:努力すれば、手の届くところ 
にいる人。これが墨咼に嬉しい存在なんじやないかな|?: 

単なるスポ根ドラマに したくな かつたのは、このあた 
りにあってね、押しきせの友情も全面には出していませ 
ん。一人、 I 人の少年達が、それぞれに成長していって 
くれればいいんですから。 

でも、あえて言ぅなら、僕のヒ|口|は、夕日||:ちょ 
っと_的ですけど、苦しい時、負けそぅになった時に 
励ましてくれたのが、あの夕日なんです(笑) 0 











◄ OBJ デザイン担当 • H&K 

アサルトオブジェクトデザイン 

など、戦者やダンプ、ヘリなど 

のメカ物をとするデザイナ 



1 


★<1物の— 


「ヘリコブタ—が大好きだから、そのメ 
力的^ R も、戦闘的 M も十分に表現出 
来たと思ぅ。 f 体は量が多い分' 逆に 
ワガママさせてもらつたと思ぅな。 

今までのへリコプタ—ゲ I ムにな |^_ 
た、バックや夕—ンなんかのバタ—ン起 
こしなんか好きに出来たし…… 。ぢれ に、 
枚数が多いと変化を出すために I 小技を 
効かせる部分も増えて、 そこ— の腕の 
見せど- 


★大物メ A 
《タツヤ》- 

「通常の ゲ-^ 
面だから、絵 仏 



と違って、360度の画 
一数なんか3倍も多くて、 


1ラウンド直進だけで32。更に横に1 
6。_でざつと1400画面。凄いょ 
ね？普段なにげなくやつているゲ—ム 
でも400画面(例' 才—ダ I ィン」も 
あるの知つてた？ 

枚数に加えて' ほとんどパズル構成み 
たいなもんじやない。頭を抱えてしまつ 
たなァ。でもこれで、少しは賢くなつた 
かな？(笑)。」 

★無差別級•フ U— スタ V^OK/ 
《モンガ丄 


「_中は一日の^:以上がメタルホ— 
クなわけ だから^ かなくなつち 
P やつて' いつ IL 揺れて W る感じなんだょ 
た時もゎ^| 

€もんなあ。：^十ら ■ 

レて' 100 kg もある大男が乗「 

て大丈夫だろうな』つて念を押された i 
ど、その点は^:^の自信を持っているん 
ら安心して遊べるよ。ただし、大男が仏 
なりに乗つたらどうしよう？(笑)。 


★ゲ 


1 梅. 


:装い面白さ/ 


は初めてでしょ。 『 I 体どんな、 
ゲ—ムに仕-るのがベストなんだ/』 
つて随分悩んだなァ。最も基板はあらか 
じめ決まつていたんで、その中でコマを 
動かす^^だつたんだけど、 ィメ —ジが 
つかめなくて、実際にへリコプタ—に乗 
りに、 ドリ— ムランドに行つたりもした 
んだ。 

結果的にはすごく参考になつたね。ほ 
ら、空から下を見下ろす壤紅見つてなかな 
か普通じや味わえないからね。ゲ—厶全 
体にも生かせたと思ぅな。もつとも、本 
当のヘリはミサィルなんて孳てないけど 
ね(笑)。」 

★雄覚な to のゲ—ムも大34¢んだょ/ 
1てん》 _ 

「肉声を入れるための ROM 容量がつか 
めなくて、戸惑つたりもしたけど……。 



►サウンド担当者 •めがてん 
ドラスピ'アサルト、 才—ダイン 
などが代！^:。 バイクをこよなく 
愛する気だてのいい 少年。 
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」から—の！^®気を大 
M ちやって思ってね。機関銃に 

ババババってい、っ音がな.かったら' 戦車 
の重苦しい走行音がなかったら彳メカと 
しての*^つて半減してしまぅでしょ？ 
だから、バックミュ—ジツクは最低限度 
にして、爆発音を中心にした^闘1菌 
気』を盛り上げるように気をつけたサウ 
ンドに仕上げたの。」 


★停電の恐怖も、完全にクリア—/ 

<ィヌ妄 H 

の出来上がった筐体を実際にプロ 
グラムして動かすのが、僕の役割。 

初期の筐体は、電気を喰い過ぎてね H 。 
試作室で動かしていると、部屋の蛍光灯 
が暗くなつちやつたりしてたんだ(笑)。 
『あれつ』なんて思つていると停電して 


アサイン 担当•タツヤ 
ドラスピでは オブジェクトを担背 
主にフアンタ ジ—が得意。背景を 
描くのは、 かはじめて。 



▼ゲ—ムプログラム担当•モンガ 
I ファミコンのスタ—ラスタ—な 
どが代スキ—、ダイビング 
を趣味とする。娘 (9 ヶ月)あり。 



▼ゲ—厶企画 担当*アンデン 
ギヤプラス •口—リングサンダ— 
一が代 S 。 普通の人が本当におも 
"しろいものを 作りたいと思つてる。 



たりして、20 キロワット も電気を喰つ 
てたんだから、しょうがないよね(笑)。 
こんなに、電気を使うゲ—厶を置いてく 
れる所があるんだろうか？.つてずつと 
悩んじやつたよ。 

でも改良に改良を重ねて、 rili な仕上 
がり/白熱中に停電なんてことはない 
から安心してくれたまえ/」 

房い振動5場感もバツチ U 

{ 036 } 


「僕は電気回り全般を担当してたんだけ 
ど、分かりやすく言ぅと、筐体部分の電 
気回り一般やコックピットの振動なんか 
を手掛けたんだょ。ビデオの仕事は初め 
てで、 PCB の使い勝手も分からないの 
に、良くやつたな。 

画面とそれぞれ別々に進行していたん 
で、筐体だけの動き自体が弱いんじゃな 
いかつて' 心配だつたんだけど、画1か 
入つたら、ちょぅどいい動きで' ゲ—ム 
に感情移入出来る程度にマツチしたね。 
やみつきになりそうな動きかも(笑)。」 

★里在るは及ば？し4 
< FTR ラシ》 


としては、ファイナルラップの 
方が先輩だけど、あれは100台の限定 
_だつたし、動—体の^ R をさほど 
アビ—ルしてなかつたよぅに思えるので、 
WK 上の第1号と言えるよね。 

メタルホ—クへの僕の解釈は' エレメ 
力にゲ—ムがくつついた感じなんだよね。 
筐体部分を担当したからなんだけど、ど 
ぅしても振動関係(笑)の方に興味があ 
つてね…。最初の筐体は' 乗る人がシ— 
卜べルトを必要とするぐらい動きが キヨ 
I レツだつたんだ(笑)。ほんどんジエツ 
トコ—スタ—/.凄い物があつたなあ。」 



►筐体駆動制御 PCB 担当•イヌ 
ナムコ寮をおい出されて|ケ月。 
さつそく潰 fr 性大 f という病気 
にかかつたらしい。 



►筐体配線担当 • 036 
Q ジ君' ピクパクなどの電気設計 
を担当した人。得意なものは指圧 
に農 g 。マイべ—ス人間。 


ぶ 



►筐体設計^:担当•コガラシ 
消化マスタ—の設計^:した人。 
得也 f は、モヤィ結び、マッチ三 
本でたき火をおこせること。 
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I 注目の女性キヤラ礙 

さて、どん塞で 

ユズお久し振り—。と首つても毎日 
顔を合わせてるけど、ワ—ルドコ|卜の 
ことで話し合、っのは久し振りよネ。 

スタ_期間中は燃えたよなァ。妙 
にみんな力が入つちやつてさ/ 

ニシマ僕は、初仕事だったからなぁ。 
スタそうそう、こいつがうるさいの 
何のって「笑)。参ったよな。 

ユズ はしない/つていうか、 
燃えてたわよネ。うんうん。 

ニシマ H — ッ。そんなことないよ。 

クン 確かに(笑)。トラブルメ —力— 
になつてたみたいだな、なんてね。 

ユズ §キヤラを決める時のこの人 
達の目の輝きを皆さんにもお見せしたか 
ったわよ。ホントに……〇 
ニシマそ、そうだった(焦り)。 

クン 僕はそうでもなかったけど……〇 
でも、一^をポニ—テ—ルにして、女性 
らしさを出したところは醸らなかつた。 
スタ クンは瘦せてる子が好きだろ？ 
ニシマキヤラが_くなつてるもんね。 
スタ ニシマだって同じだよ。ゲ—ム 
の最後に出て来るスコアガ—ル。もろ、 
好みなんじやないか/ 

ニシマ何をこの期におよんで、僕はス 
夕さんの f の代弁者に過ぎませんヨ。 


ユズ また一、今さらぶリ返すな/ 

皆さ—ん、このオジサン it はスケベよ。 
スタ やめてよ' 人聞きの悪い。僕達 
は、プレィヤ—だけが楽しいゲ—ムじや 
なく、見ている人も|緒にのめり込める、 
そんなゲ—ムを一生 f 叩に作ったんだか 
ら •••••• 〇 g ( ファミコン • PC エンジ 

ン)に勝るとも劣らないようにさ……〇 
クン 「難しスギル」という声も……〇 

4しいから面白い 
■IZI ス攻略法/. 

ユズでは' 大先生に 攻略 法を伝授し 
てもらおうよ。大先生どうぞ(笑)。 

スタえ—。では、わざとゆるい球を 
打って相手の前に立ちはだかり、落下を 
見せなくする。というのはどうかな？ 
ユズキッタナ—ィ。こそくだわ。そ 
れよりも§の音を聞き分けて走るのは 
どう？強いのと弱いのを2種類ィンプ 
ツト してあるから。これは、新しい。 

ニシマロボットの音もまた新しい(笑)。 
クン 球に当たると金属音が。 

スタ こいつがまた可愛いんだよな。 
ポ—ンと高い球を打ち-4^たり、山なり 
のサ—ブを得_にしていたりして。 

ニシマダ—クホ—ス：かも？ 

.スタ ウン。だから、どんなに強いプ 
レイヤーとキヤラクタ—が組んでも、手 
も足も出ないなんてことにもなるかも。 


クン そしたら' 僕はコイツをひいき 
にし f (笑)。でも、みんなが同じよ 
ぅに考えてたら、^^ a がないよナ。 

ユズ 今の話しはここだけの秘密/ 
こんなことばかり話してたら、品位を疑 
われて しま、 っので、それぞれ自己 PR を 
しましよ、っよ。 はい、ニシマから。 

ニシマ僕はテニス自体をよく知らなか 
ったんで、入門害を読みあさって(笑)、 
本当の臨！^やリアルさを i したよ。 

クン 僵をウェア—や^^'例えば 

得 i とか走りとかで表現しなくちやい 
けないんだけど、ともかく人^か多くて、 
描き分けがね、しかも、興 irT を追ってる 
もんだからも、っ、夕—イヘン(笑)。 

スタ スポ—ツの持つ楽しさを大切に 
したかったよね。で、息のナガ—イ、ゲ 
—ムになってほしい、それが願い。それ 
と、 i 的に**は_だから、色々な 
@を思いつく人間の力が最_には強 
いんだよ。最初は難しくても、あきらめ 
ないで、根性/アレッ、なんだかスポ 
根の世界みたいだなァ。 

ユズ テニスって音のないスポ—ツで 
しよ/だからバックの音入れが苦心の 
作。みんなゲ—ムにばかり夢中にならな 
いで、 しつ かりとお聞き。 

i テツ カク、 

5インブル：^£二 


▼企画担当•スタさん 
『いちかばちかのマケロウがひいき。ネ 
ット嫌の魔}^と呼んで下さい。戦法は 
かなりアブナィ？ k . 

►ビジュアル担当•クンちやん 
r ス n ンチョのプレィヤ—としての限界 
を早くも悟り、キットカットに浮気する。 
ロポットでバリエ—シ3'ンを付けるなど 
1な攻め』 

▼プ P グラム担当•ニシマ 
S 、 安定した強さを誇る、キットカツツを 
自由自在に操る、頭脳派。しかし f は 
モノト—ンのウェア—が渋いと霉も重 

視 J 

►サウンド担当•ユズちやん 

にス n — 卜をひるがえすサポテン 
に我貪たり/と*^を-る j 


スタ ところで僕らも ^ -I ナメントを 
やってみないかい？ 

ユズ そしたら、ニシマクンに有利だ 
わよ。ハンディを与えなくっちや。 

ニシマとんでもない。僕はル—ルとか 
理論とかにはメチヤ強いけど、プレイの 
方はまだまだ。 

クン 僕もキヤラの s はつかめてる 
んだけど ....： 。技術 だよ なァ。 

スタ 機械は疲れ知らずのタフなヤツ 
だから、持久戦に持ち込まなければ大丈 
夫さ。 ラリ— は避けて、 あと 心理^^も 
ダメ。だからかえって人間同志の試合の 
方が盛り上がるんじやない/. 

ユズ ワ i ソ。$にウインブルドン 
気分だわね。 

スタ もち«|だよ。それにやっぱりテ 
ニスはダブルスが楽しい。パ—トナ—と 
|体になって戦うから1プラス1が3に 
も4にもなっちやうんだよね。このゲ I 
ムを通して' 友情なんかも育ててもらえ 
たらいいな。 

ニシマワ—、スタさんカツコイイ/ 
クン パ—トナ—と息を合わせて頑張 
れば、キミもス—パ—プレイヤ—、って 
ね(笑)。こんなキヤツチはどうかな？ 
ユズ フフ……。でき過ぎ(笑)。 

ニシマ僕達も才—プント—ナメントで 
ちしようよ— 7. 

一同 暇があったらね。ア I (溜め息) 
























オーダインが好ぎだの嫌いだの、愛しているだの、珍を 
児てたら肉マンが食べたくなつただの、肉マンは井村臞 
が"^そうじやないかなんて 括が八•ズ•ムねえ0 

今、話—ム”オーダイン">»睹に応えてもらうよ。 



キ5电ポクち►►►卜 ， 

才づイン* H 表，- 



てんこもりや-ん 


てんこもりや■ん 






簡単すきるなあ 



おたより•作品掲載者 
プレゼント 


ナムコ杯 


N G 杯 


元気杯 


3,000円図書券 


NG 時計 


ナムコペンセット 


元気新聞 


▼ 


珍の^^をよく表現し 
ているなあ…。珍つて、 
こぅいぅヤツなんだよ。 

実は、泊博士は緑の 
王子様をモデルに、珍 
さんは K 太さんをモデ 
ルに描いたんだけど…。 

このイラストは、モ 
デルの2人にも似てい 
るねえ。元気杯だよ、 



Mikki くん、 キミはまだ中 
i なのか^-キミの意見はと 
つても# M な気持ちが現われてい 
てすがすがしいなあ。うんうん。 
ゲ—ムをやる人には、いろんな人がいて、へ夕つびい 
の人もいればマニアもいるんだね。才—ダインは誰でも 
遊べる ということを コンセプトにして出来たゲ—ムで、 
1〜3 面 あたりは、 ゲ—ムに慣れた人には簡単かもしれ 
ないけど、初心者にはあれでも mlr 難しいんだねぇ。 

人間にはいろいろなタイプがあつて、その人それぞれ 
に合わせてゲ—ムを作るつていうのは非常に難しいんだ 
ね。でも万人に愛されるゲ—ムをめざしてがんばつてい 
くから、これから もよろしく/ NG 杯プレゼント。 



泊博士の赤い髮は、 
ビゲンヘア I カラ J 
で染めたといぅ嘩だ 
が、ひよつとしたら、 
不良なのかもしれな 
い。いや、パンクか 

も . 。おおつ—、そぅいえば、ク 

ボタも緑の髮/ 2人そろつてパン 
クバ—ジョン……。こつ、怖い考え 
になつた：〇元気杯プレゼント/ 




僕はクボタが好 
きなんです。キミ 
も相当好きなよぅ 
ですね。顎の骨格 
が、いいなあ—。 

しみじみ見る 
と、クボタつて 
やさしそぅな顔 
してますよね。 

クボタの片目が実は象 
郎のオヤジだつたり……す 
るわけないか。26杯です。 
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神政 

啵く手乙 
焉て 

? c つで 


© © ©- 


^ if A ^ ことねさ 

予備校 



おひさし JC り 一、 のことわざ予 
備^だぞ〇みんなこのコーナーの 
存在、思い出してくれたかな？ 
しばらく休講していたので、まだ 
まだ生徒諸君のお/ \ガキが少ない 
が、これからの盛り上がりを期待 
しているから作品送ってね一/ 




アーケード ニュー ゲーム 


嫌:約" 


ノ^▼り 


:スプラッターハウ 


I 三度めの 

E 1 そうじき 


板の間をそうじするとき 、I 
回目にほうき、二回目に水ぶき、 
三回目にやつとそうじきを使う 
ときれいになるように、あせら 
ず何回も念入りにすると良くな 
るとい、 rsID ^。 

〈太1県サィゲンジョウ〉 
L ^/ うん、キミはよくお手 
伝いをする親孝行者とみ 
た。でもこの方法は合理 
的ではな—い。ちと、まぬ 
けだつたね。そこで偏差値は50点。 
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で「もうよ—せ W 
〈北海道？ M 3 I 号 
ぎやはははは。これは如 
ゾ。キミはいつたい何を^^と 
るんじや。-■がないようで才 
チが ある 不思議な世界だね。「障 
子」と「メアリ— さん」が 絶妙 
なミスマツ チ咸发見で たいへんよ 
ろしい。ちよつとしたお 
とぎ 話に なりそう だね。 
というわけでこの作品は 
偏差値62点としよう。パ 

-u ON c o\ C 〇 

ヲノヲノヲ 


豳泣く子とカイには 
i 勝てぬ 

なるほど銳いね。つい 
でに言えば、貝になっち 
ゃぅャッにも勝てないね。 
キミはそういう性格じや 
ない？さてこの作品、ちよつと無 
難なできなので偏差値は55点だね。 





¥ナぜ 


て七 


才9ム n ナスは陽気なナスビくん/ 
ネ2;がけ T 3ナスビちやん/ 
多少ずれてぃ3とこ3が^いしい ISO 
笑つ T 、 やじつ T 、 おいしく料理 T 
各いつただキ、ま丨穹。 

★ S 子さん左 1 S 絵 t : 見 T く fc さい 


一 SB る; V 


〇 


ナムコフアンの対象年齢は、 

とつて—いのですねぇ—。 

to 月 30 日付の読売新聞の「読 

者のマンガ」といぅところに 

掲載されていたものです。 

きつとこの人は(ピアノの 

コンサ—卜でしようか？)感 

動とコ|フンのあまり、思わ 


ず「ベラボ—」とさけんでし 
まつたのでしよぅ。 

ベラボ—マンをやりこんだ 
我々には、痛いほどわかりま 
す。さぁ、彼の勇気ある行動 
を見習い、もぅ|度べラボ— 
マンにコインをど*っぞ/ 
(発見者風見大輔13歲) 



醇節へ 



主人公 リツクとジ エニ フ T — は 
離ればなれになつた。 

さあ、ゾンビ群からジェニフア 

■mf 
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雜貨屋 PART 


d お元気ですか7 
悪い風邪には， 
気をつけましよ5 


11111<〈<<<5|_1<条雲 111111 應 


C . M 77 震うし、感動 

と愛と i の闉活 

10月の下旬に重い病にかかつた。 
私のチヤレンジ (365 日 生きる) 
も、 もぅこれ までだと思つた。で 
は、その時の報告を/ 

10月 30 日®きる と首がいたい。 
そぅいえば少々息苦しい。おつ、め 
まいもするぞ。ウ—ン、どうやら 
脳がやられたなあ。などと、もう 
I 度ふとんに入り、ずつと寝てい 
たが少しもよ くなら ない。しだい 


に、口を閉じて.いると、息が出来な 
い々といぅ怖い状況にみまわれた。 
(単なる II づ まり？) すると突 
然、"へツクシ ョィ 々などと II と 
口から急激に空気がふきだされる 
が。(巷ではクシャミといぅら 
しい)々なつ、なんてことだ"つ、 
ついに肺に穴があいてしまつたか 
:〇 空を迎ぎつつ意識不明になる 
(_ だという、つわさもある)。 

10 月 31 日病は私の体の半分をむ 
しばんでしまつた。コ〇タックな 




る特効薬も効かず、.そのまま体を 
横たえていたが…。今日はなんと 
中間テスト/しかたなく、友に 
別れを告げるために^!®。 

11月1日 私の命は今日まで…。 

のハズであつたが、コン〇ックを 
やめてパ〇ロンなる延<_に救わ 
れて、今日も生命が維持された。 
今日のテストは文系なので、休み 
たかつたが(私ことジェ—ムス氏 
は理数系が得意である)、先生にも 
別れを告げたかったので^^。 

11月2日 あいかわらず、この絶 
望的且つ致命的な病は、—悪化 
の一途をたどつている。 

11月3 日々 うお〜 つ、おつおしま 
いだ。声が…声が変わったぁ〜々 
と叫びながら目覚めた今日は、私 
にとつて最後の日に ふさわしく 大 
嵐だつた。 し、しかし…。々 ピンポ 
ォ|ン"なるチヤィム3!£气出てみ 
ると友人 3 名が々マ— ジ ヤンやろ 
ぅぜ〃。 合掌…。 

11 月 4 日夕べのんだ最後の特効 
薬々玉子酒，が効いたらしい。少 
少ゼ H ゼ H するが、あの致命的な 
病は峠を越したようだ。めでたし。 

新漏県 C . M 77 号 


S 子ただの風邪でしょつ。つた 
く大げさなんだから…。でも、"風 
邪は万病の元， ともいう もんね0 

♦ 

皆さんお元気ですか？先日、 
々インフルエンザ予 i 種申し込 
み々とやらを出しました。<-7年は 
受験ということなので、受けねば 
ならないらしい。そういえば、友 
人が、注射の針をさす瞬間に力を 
入れて、とて^|かつたとほざい 
ていました。 

大野哲(中 三) 

C . M 77 号なんで古！^では予防接 
種やらねえんだ。みごとに風邪ひ 
いちまつたじやねえか/ 


〈風邪か^-.と思つたキミへ〉 

1•暖かく して 睡眠を たつぶ りと 
りましよ*つ〇 

2•レモンのしぼり汁に蜂蜜とお 
湯を注いで飲んでみて/•ビタミ 
ン C をたくさん取ろぅね。 

S 子ゲームもチヤレンジも勉強 
もいいけど、みんなが元 JIFT でいて 
くれることが、 いちばん ぅれしい0 
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SI 


鼸貨屋 PART 


寒<な0てきたね 
おこたにあた〇て 
おはなししましよ 

= 111 〈ハ 《 <yll_BK ハハハ illlllll 應 HI 送 




類 

<»| 

<< 


8 


wsu てもらつた 
NG は—しろい/ 

2周年ぉめでとうございます/ 
ぼくが NG を知ったのは3年前、 
季刊の一号が、はじめて手に入れ 
た问〇です。 

ぼくの町のぉもちゃ屋では、ゲ 
—ムを買わないと N G をもらえな 
いので、わざわざ岐阜の各務原の 
ィ.£ - I ョ—力：4 -I のファミリ—ラ 
ンドまで取りにいくのはかなりつ 
らい/片道10.1ぐらいで、$、 
愛岐大橋という_と岐阜をはさ 
む木曾川の橋をわたり、山を越え 
て行くのは大変です。この前10 
月29日)は、北風が思いっきり強 
くて、行くのに50分近くもかかっ 
てし まい大変でした。これからは 
もっと北風が 強くなる ので、いっ 

そうつ らくなります が、でもめげ 

ずに问6をもらいに行きます。だ 

からょりいつそう、205$しむ 

ことができます。苦労してもらつ 

てきたからだと思います。 

i 県藤原淳 I 

S 子ポケットに手をつつこみ、 

向い風でおでこをむき出しにして、 

山越えをしている藤原くんの姿が 

目に浮かぶわ。そこまでして 、 N 


G を読んでくれているのかと思う 
と、泣けてくるわね。バックナン 
バープレゼント しちやう からね0 

夜ふけにベラマン 
をやってるのは 

NG におたよりを出すのも半年 
ぶりです。僕は今年から社会人に 
なり、1時代のように毎日ゲ— 
センへ通う生活ともオサラバし、 
今ではーヶ月に二、三度 キャロ ッ 
卜に顔を出すのがいいとこです。 

最近、急に仕事が忙しくなり、 
残業続きの毎 
日で、家にた 
どりつくのが 
深夜12時近く 
( ギョ HI) 

会社のある 
新宿から 

に乗って 

自宅のある小さ 

な駅につくとホ 

ッとする。(どう 

せ、うちは埼玉 

の田舎ですよ) 

トントントンと 

ホ—ムを降りる 

と、駅前の喫茶 

店の上にこれま 


た小さなゲ—センがあるんです0 
そこから毎日、「ベラボ—、ベラボ 
I 。」つて声が聞こえてくるんです 
よ。オヤ、中村さんはまだ働いて 
いるんだなぁと思うと、「お疲れさ 
ん、お先に。」なんてつぶやいて 
家路を急ぐ僕なのでした。 

しかし、あんな夜ふけに誰が、 
毎日べラボ—マンをやつているん 
だろうか？ 

埼玉県川元1 

S 子コッ、 コ ヮィですねぇ—。 
そつと 視 いてみると、 鬼ババ が こ 
つちを振りむいて「みたな あ」 な 
んて……〇 

ファミコンブ—ム 
について考无—0た 

この間、ファミスタ88の予約を 
しに、某おもちゃ星へ行つた。そ 
この予約ノ—卜をみると、なんと、 
ドラク HIV を予約している奴が百 
人近くいるじゃないか…。俺は最 
初、それをみた時、友人 K と笑い 
ころげた。「ギヤハハハ……まだ、 
出るかどうかもわからないソフト 
を予約しているバカが、こんなに 

いるよ— 0 J と . 。 

それから I 週間ぐらい後、ゲ— 


ム仲間の間で、いとうせいこう著 

『ノ—ラィフキング』が話題にな 
つていた。「なんか、すごいぜ」つ 
ていわれ、貸してもらつた。 

(主人公の小 i が、ノ—ラィフ 
キングという呪われたソフトを、 
現実世界でプレィし、死をみつめ 
て戦うというような内容の小説。) 
それを読み終えた時、ドラク HIV 
の予約のことをフッと思い出した。 
ひよつとしたら、今の ファミコン 
ブ—ム i の裏で、実際この小説 
の中のようなことが起つているん 
じやないかと思つた。俺はもう大 
i 、 ゲ—ムにのめり込んでも、 
ゲ—ムはゲ—ム。現実世界といつ 
しよになるということは、まずな 
いが……。小 i ぐらいの子供に 
とつてはどうなんだろうか？. 
f の現実とは何か？•……なんて、 
珍しく考えこんじまつたぜ /. 

大阪府山口賢司 
S 子"新しいリァルです％あれね0 
ねぇ、みんなあ—'小， 

への呼びかけ)このお兄ちやんは、 
みんながゲームのこと、どう思つ 
ているのか知りたいんだつて…。 
え？教えるもんじやないつて？ 
じやあ、お友達になつてあげて/ 



姬を助けよ/ 


ゲ I - 4内容 


$忍者白 f を操作して、囚 
われたサキ姫を救出する今敵城 
内に侵入し、雷鳴法師を倒せ/ 
ラウンドは12。バイタリティ|は 
気合度計に表示される。が99 
で敵の攻擎などでダメ—ジを受け、 
〇になるとゲ I ムオ I バ I 。 



►超§的なキヤラクタ—が白 M の 
行く HHs •阻む。1¢¢しろ/白^<、 
お前の命 もこ こまでだる 



•どうしてもクリスマスパーティに行きたいけど、ハガキを出していないという人は、相談にのります。 （03)756-9922 にお電話を/ 
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警屋 PARI 


未来忍者に0いて酬 
キ W の感想、要望 ■ 
聞かせてお<れ/•際 

=II< 〈《 <SI_BK ハ透 1111111 IH 


のワンシ—ン 
で興！！^て思わず…。 

1〇月22日の20<の放送で「映 
画祭はどういうものだったか？•」 
という ことを 放送していた。その 


中で、ナムコ製作の「棄忍者」 
が紹介された時、ちょぅど食？ 
していて、作品のワンシ—ンが画 
面に出た時、興奮して思わず口の 
中から、ご飯をふき出してしまつ 

た。 焉啓 


►企画者大田区梶川贵洋(115歲) 


S 子きつたなぃなあ—。でも、 
奎にびつ くり しちやつたのね。 
全体通して観ると、どうなつちや 
うのかしら？興奮したり、咸 
しやすい人つて、人生を 2® し 
めるようで得ね。元気杯よ。 

フアンタスティック 
映画祭へ行〇てきたよ 

遅れ馳せながら、先日は$忍 
者を拝見させていただき、ありが 
とうございました。中間；}^ まつ 
f だつたにもかかわらず、はる 
ばる渋谷まで行つたかいがありま 
した。ただ一つ言わせてもらうと、 
もう少し話を詳しくして欲しかつ 
たです。白怒火が、サィボ—グで 
ありながら弟の死を悲しむ時の表 
情はとてもよかつたです。昨年の 
クリスマスコンサ—卜で笑つてし 
まつて申し分けございませんでし 
た。 伊勢原市佐野充昭 
実は 、 i じかけ の 


に作ったんだよ。第 
2、第3弾も期待していてネ。キ 
ミには NG 杯あげるよ。 

♦ 

フアンタスティック映画祭へ行 
つてき ました。 中村社長を目の前 
で見たのは初めてでした。会場に 
は S 子さんがいたような、いなか 
ったよう-^ •それに、フアンか 
らの花束贈呈に KOMAPPY が 
いたようだったけど、気のせいか 
兮.$忍者のほうですが、な 
かなよかったと思います。派手な 
武器とか変な敵とか、とにかくワ 
クワクしておもしろかつたです。 

ただ、サキ姫の出番が少なかっ 
たのが残念…。 CM 14 号 
S 子 S 子も取材に行っていたわ。 
それから、この H いちばん早^^ 
場にきたフアン 5 名が^ 5® 呈に 
立4つてくれたんだけど、日本 
一周の元気な KOMAPPY もし 
つかりいたわね。元気杯よ。 


〇 


君のチヤレンジ精神は元気ですか 


|力月ぶりの御無沙汰です0 
毎日飽きずに豪溜富コ I スの設 
計 ( I 日ーホ—ル)に挑んでい 
る C • M 4 号こと、石川洋明で 
す。(豪 i とは僕のゴルフに対 
するィメ —ジ)受験生で もある。 

本業の_のほぅもラストス 
パ—卜に入つたんだけど、この 
チヤレンジは好きでやつている 
んだから、これからも続けるつ 
もりです。でも、なんで そこま 
でやつているのかといぅと、豪 
i が好きなんです。 

まだ一回もラウンドしたこと 
がないんだけど、少しでも豪溜 
富に触れていたくて、始めたん 


です。全部ひつくるめて僕の"夢， 
なんですよ。 

キヤ-1、拍手、拍手， . C . M 4 
号は4月1日から11月1日現在ま 
で、まだ一日足りともチヤレンジ 
を休んでないんですねえ。(今回、 
10月分しか掲載できなくて残念) 
雨の日も風の日も、宿題がドー 
ンと ある 日 も、 テス ト前日 も、 体 
でへ卜へ卜の後も、風邪でぅ 
なりながらも^:^。 

すっごいですねえ一。 

たぶん、 C.M 4号は地球 
最後の日も、せっせと豪 
溜富コースの設計をして 
いるに違いない。 ( S 子) 


1 


§1 




►パラレルワ—ルドなのだ/いつた 
い' どこの世界へ来たのだろうか？ 

と驚く- OI^KO 



►走れ白$/レバ—を左右どちら 
か2度入れることによつて、白^<は 
ダッシュする0_ 



ゥ n ラ、 H ヌジジィ、ボケとるぞ 1/• 
えらい、すんません。11|の間違い 
を訂正します。 
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參 NG を申し込んだのに届かない、っていう人名のり出て/ 毎月5〜6名の方が住所も名前も書き忘れて申し込んできます。特にラ 
ジアメを聞いた10月号希望者に多く、届け先不明で困っています。それ以前の号でも心あたりの方ぜひご一報下さい。•ヨロシク/_ 









































元気新聞 



♦ 


ラジア XX mas パ—ティ 
STAFF から 81 言 




昔、番組で「時をかける少女」 
を歌つたら、あまりの土111痴にリス 
ナ—から、耳が点になつたという 
はがきをたくさんもいました。 

スタッフから、「今後、歌は禁止 
だ。」ということになつていました 
が、今回は、怖いもの聞きたさのリ 
スナ—の要望に応えて、また歌わ 
せてもらうことになりました。覚 
悟して来てネ。いつしよに、いい 

思い出つくろう/ (洋美) 


今年は倒さない企画をもつてい 

きます。芸能人の洋服なんかも持 

つていくから楽しみにしていてね。 

今年いちばんの思い出をプレゼ 

ン トします 。そして…あつたかい 

ハ—卜もね。〈自分でいつていて気 

持ちわリイ—。〉 (鶴間政行) 


★ 


仕事でスプラッタ—ハウスをや 

りこんでたら、コワイ夢をみてし 

まつた田井凡人です。クリスマス 

パ—ティでの私の出番は才—クシ 

ョン。ルン、ルン、楽しみつ ▼ 

者^^なんだから、券をも 

らつた人は絶対にきてネ。なんと、 

中：6:^長にも出席してもらぅこと 

になつているんだ。(田井凡人) 





€1 

★ 

★ 



最近、ネコが膝の上にのってく 
るようになつたなあと思つていた 
ら 、もうす ぐ12 月 。X E a S 目前 
だ。今年は、何を着ようかなあ。 
ダイエットも始めねば。 ( ZUN ) 


昨年の X E a sn ンサ—卜とい 
えば、4旦則ぐらいから冷や汗を 
かき、 i に励んだんだけど、結 
or 練習不足と睡眠不足で今一歩。 

今年は気合いを入れて頑張りま 
すから、 よろしくね (めがてん) 


今年もついにやつてきた々クリ 
コン"の季節。年に|度、ゲ—ム 
サウンドのお祭りだ/唄あり、 
インストあり、踊りあり？•のひ 
と足お先の X マスを、みんなで楽 


しもう ね。 


(ヒロくん) 


★ 


★ 


僕たち、今年が初めてなんで、 

とにかく I 生 f 叩がんばります。 

ZUN ちゃんにミニスカ—卜を 

はかせる署名を集めますので 、 N 

G まで送つてね。 

(音楽出演者 I 同) 



スポ—ツマシン 


打つべし/ 

パンチの連打10秒間 


テンカウントは、パンチングバッ 
クを I 定時間連打し、得点を競ぅゲ 
—ムである。 —— 451ン といぅ ゴン 
グが鳴り、歓声があがった。さあ、 
キミのパンチカを試してみないか？ 



メタルゲ—ム 


宇？！10た 


BLACK HOLL 


キミの転がしたメダルが、ブラ ッ 
クホ—ルに吸いこまれていくところ 
をう まくキヤツチし よう。 すくいあ 


げるタイミングがスリリングだぜ/ 








































①名前(フリガナ） 
I 細柄 

( S : 撕 @4- 

号 

'辨令•麟 
⑧こ相方式卿 J 
( VHS 、 沒 



『未来想者』親^驢付け中 

先着1,000名様にナムコ特製オリジナルテレフォンカードプレゼント 


■必ず八ガキでお申込み下さい。 

►お支払いはカセットがお手元に届いた時にお 
支払い頂く のみとなります。 


ご接印を 
お忘れなく 


12/2発売ヵラ-_ 3 分 

定価 12 , 800 円 

♦送料は無料です。 

♦発売前にお申込みされた方は商品発売日よ 
り7日以内にお届けします。 

♦発売後にお申込みされた方のお届けは約10 
日間1呈お待ち下さい。 

♦ VHS 、/? の別を明示して下さい。 

♦商品の性格上、開封後の返品は御容教下 
さい。 


目玉は未来忍者の袋の中に’89パックマンカレンダー•週 
刊スケジュールメモ用紙0今まで高くて買えな〜い/ 
なんて思っていたものか’、いっぺんに手に入るかもね0 
期間64年1月1日丨月22日（数に限りあり） 

価格¥2,000の袋と Y 3,000び 
販売店12月中旬からナムコグッズ販売店にボスターを 

実は……長い間大変お倾になっていたナムコグッズの 
製作はしばらく； 

今までど一もありがとうネッ♦‘ 


VOL.3 


SIDE-A I SIDE-B 


Omaumt 

UmtFjii 

UauimE.i 


SIDE-A 

SIDE-B 

忍者ビデォ 

オリジナルサウンドトラック 

♦^1 ^、 者ゲーム 
ミ ユージ ツク 


通信販売のこ案内およびお申込み方法 


ナムコグツス福袋を販売するよ ! 



家老.棍原三太夫役の牧冬吉さん。 
後ろはサキ姫 • 森下惠理さん。 



聞 

新 

気 

元 


ゲ—ムフリー<\霊の 

ビデオゲ—ム f 
グラフテイ 

発売/ビクタ—音^!業株式会社 
レ n — ド、 CD 、 カセット同時発売 


暖か〜いおこたで、うたた寝をしているキミィ、 
さつき針を落としたビデオゲ—ム VOL 2 は、とつ 
くに終わつているょ。もうそろそろ新しい|枚が欲 
しい頃なんだね。(なんと強引な…)ということで、 

おつまたせ-、：>0し.3だょ。 

今年燃えたゲ—ム 

がアサルトという人 ^ r 
は、ぜひ聞いてほし^^^ 

いね。少し長めに収 I 
録されているから、 

聞きごたえがあるは 

ずだ。トイポップ、 

口—リングサンダ— 

のアレンジも楽しみ!^^^^! 



棄署をもつと楽しみたいキミへ 

_忍者 CD •カセツト 


発売/ ポニ—キヤニオン 


▼ CD 2 、 800 円 

▼ CT 2 、 500 円 



_忍者フアンの皆さん、 

「まさか、こんな CD まで出 

るとは…」なんて言ぅ前に| 

度聞いてみなさい/ 

ここに^^されている映画 

サウンドトラックは、すべて 

がデジタルミックス機材を使 

つてハィクオリティなものに 

仕上げてあるんだ。音楽だけ 

でも充分楽しめる、スグレモ 

つてわけだね。アレンジは中潟氏、太田氏、 

石井巧源平とはひと1つた才—ケストレー 

シ ヨンを楽しめるとのこと。 ゲ—ム音楽のほう 

も、システム n 使用の PCM 音源だから質がい 

いはずだね。 


6 東京都大田区多摩川 
1 —00—1〇 
〒 ㈱ ナムコ 

!]「1 


一▲カルチヤーステ — k 


i i i 0 _ — — — — — _I 

ファンタスティック映画祭別 @ 

未来忍者大好評 



10月23日、渋谷パンテオンに 
おいて、惠眾フアンタステ 
ィック映画祭88が開催され、つ 
いに 「 i 忍者」が上映された 
よ。初めて、ノ—カットで、み 
んなの前に姿を現わすとあつて、 
ものすごい人気だつたんだ。当 
日は、朝4時から並んでくれた 
子もいて、渋谷パンテオン前は 
長蛇の烈もぅ、輩くから熱 
気ムンムンで、道 
ゆく人もびつぐり" 

って感 

この日 一£/ ラ、*^ 

アメの斉藤_さ 
んが進行役^ナ 
ムコ•中0長、 

雨宮監督等を紹介。 

中村社長は「いつ 
もガンバツてるナ 
ムコが、ム圣は映画でガンバ： 
ます。」と宣言。雨 {00^ 督も 「I 




の映画祭に、是非とも出品した 
かつた。」と意気盛んなスピ—チ 
をして、いよいよ 
「 I 忍者」上映 
と思いきや、一人 
ステ—ジに残され 
た：^さんを黒装 
束の機忍たちと雷 
鳴法師がとり囲ん 
だ。あ—ん、 

さん、大丈夫かな 

_あ、そこに隼のよ 

ぅに現われた我れらが白^<。 
剣^^いてステ—ジ狭しと暴れ 
まわり、_さんを救出する、 
といぅ If …… 〇 
もはや、映画が始まる頃には 
すっかり盛り上がったお客様た 
ち。作品にも大満足してくれて 
拍手と歓声の•1、、っず……。 

そもそもスピルバ I グや「口 
ボ n ッブ J もこの映画祭が生み 
の親って訳で、世界中が注目す 
る映画祭にでてしまつた「_ 
忍者」。光栄な I 日だったね。 
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元気新聞 


スミス•サリバンの弟 


English Express 

ジミ -«/\ リ，脱 - 1 \ 5 > 〇てる私紐ジミ - たし Vt ぃぅ AA 孰 Vu だけどまあ 


■ 505ち T つかく載5力 ' 6 s 楽 USW ご待〇てし 

それじや今月宅 k Have a good English Express/ 


Touth the legend of Patman 


Le$son3 


/ ぐンクマンとともに世界中のゲーマーをとりこにしてきたナムコ。これめ< 
更に洗練されたパックマンだ/ 



Back from a brief vacation in Tahiti, our 
little round friend returns to fing the 
latest craze … .PAC-MANIA// He’s back 

in action.but with a new beat, BOUN 

CE power/ Ready for a new generation 
of Pac-Man players, he can’t wait for 
the chance to show off his new aerial 
maneuvers to the crowd / The M boss” 
ghost Clyde has recruited the talents 
of two new ghosts, Sue and Funky/ 


參 brief— 短い vacation-^Bg 

• craze— 熱狂とか夢中って意味0 
ここではゲームマニアのこと。 

• bounce-^bound- ►バウンドす 
る、はねるの名詞形。 

• show off-> 見せびらかす、自慢 
する。 

• aerial manenvers-^^—A(7) 
各方面でのI 文のこと0 




ナムコ直営店に 
ツ ゞ ックマントレン" 
っていろのがあるん 
だせ。知ってる7 



■JAPANESE 和呎 

タヒチでの短しイ木 A 叚を終えて、ぼくら 
の小さくて丸い友達がマニアを求めて戻 
ってきた…。ハ•ツクマニア//今度は、 
ビヨンピヨン飛びはねるようになって、 
再び活動を開始した。新しいパックマ 
ン • プレーヤー達のために用意した戦略 
をみんなにみせたくてたまらない。ゴー 
ストのボス•クライドは、優秀な仲間を 
2匹補強した。スーと フアンキー だ。 


■ EXPLANATION 

マニアにもいろいろあるけど、 ゲーム 
マニアの君達、どう、わかったかい？ 
bounce つていうのは、あのピヨンピヨン 
はねることをいっているのだよ。タヒチ 
での短い休暇っていうのは何なのでしよ 
う？パックランドがタヒチだったので 
しょうか。知ってる人はジミーにも教え 
てほしい。 


ジミ ーの Talking 


ジミーはやっぱりパックマニアみたいな、ほのぼのとしたゲーム 
が好きだな。今は人殺しゲームとか、ウォーシミュレーションとか 
がはやっているけど、こういうかわいいキャラクターづくりがナム 
コらしいなって思うんだけど皆はどうかな？パックマニアは、ア 
メリカでもヨー ロッハ でもずっとベスト5に入っていた人気ゲーム 
なんだぜ。でも、こういうキャラク令は、、ダかなか欧米で 
ウケにくいんだ0パックマニアは、パックマンの伝脱と言われるく 
ら t 、人気があったからネー。ナムコの開発部門の方々にいいアイデ 
ィアがあったらアドバイスしてくれるかよ every body/ それでは 
クイズだぜ。「パックマンは日本だけでなく、アメリカでもたいへん 
あります」難しいかな？大丈夫、大丈夫0 


左の文を英訳して送ってく 

織碟觀激 G 
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美しきブ个ドー Kn ンよ、 

スピリツト 

その魂 S : あたえたまえ//: 


ア—ケ I ドを飾ったドラ 

Ktu が、 PC エンジンに。 

おなじみ「ドラゴンスピリット」 

が、ア—ケ I ドを出て始めたぞ。 
勇者アムル隊長の熱い魂が PCH 
ンジンとなって、君の胸に迫る時が 
やってきたんだ。えっ？ア—ケ I 
ド版のょぅに美しいグラフィックか 
って？そんな心配には及ばないょ。 
とにかくキレイ。びっくりするほど 
s なブル—ドラゴンが蘇ってしま 
ったのだ。これは実物を見てもら、っ 
に限るけど、ア—ケ I ドで見た各エ 
リアの f や—ザゥエルが、その 
ままの姿で、やかに我らがドラ 
ゴンの行手をはばむ。そのあでやか 
さといったら……。実に度の高 
い' 美しいグラフィック•サウンド 
が実感できるはずだ。 

ゲ—厶内容は、ア—ケ I ド同様に 
君がドラゴンを操って' 様々なアイ 
テムを獲得しながら、恋しきアリ— 
シヤ姫を救出すべく、各エリアのボ 


ス敵を打倒する、というもの。もう 
ア—ケ I ドで経¥みだよね。 

物語は、黎明期にさかのぼる。閤 
の魔王ザウエルは悪の限りを尽くし 
人々を混乱の谷に つ$ していたが 
それをうれえたのが太_ア—リア 
と ブル—ドラゴン。両者はサウエル 
に戦いを挑み、見事悪名高い魔王を 
氷河地帯の奥深くに封じ込めた。 
人々は平和をとり戻した…が、長い 
f が流れ' その—も忘れ去られ 
てし まうと、 ア—リアの力 も 弱いも 
のとなつていた。そこで魔王ザウエ 
ルが復活を企て、ミッドガルド王国 
の王女アリ—シャ姫を、生けにえに 
連れ去つていつたのだ。ア—リアは 
もう I 度人々に平和をもたらすよう、 
国境 MS ® 長アムルを伝説のブル— 
ドラゴンに変身させアリ—シャ救出 
へと 向わせたのだ。数々のボス敵を 
倒し、魔宮へ進むブル—ドラゴン。 
この劇的なロマンシングゲーム 
こそ、まさにシユ—ティン 
グゲー厶の#: g なのだ//: 
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ご一 A -、-。 








hi アイツ ^ mu 

が〇い rMT 

9—iio 



載カアツプで 

14チ—ム、4つの球場、 H デイット機能、とフアミスタ88 
は楽しさゾクゾク盛りだくさん。もう待ちきれないよ、—。 


ここが違う/;〇〇ておき 
⑱情報を君におくろう。 

みんな元気して る？ 寒いからっ 
てコタツの中で丸くなってるだけじ 
ゃ、せっかくの來保みが泣いちゃう 
よ。それに野球ゲ—厶の中の野球ゲ 
—ム「ファミスタ」が、新しいジャ 
パンリ—グをひっさげて、にぎにぎ 
しく も開幕を宣言するんだ。さあ、 
今年も「ファミスタ88」で寒さなん 
て、ぶっとばそう//: 

今年の「ファミスタ88」は、前号 
でも紹介したとおり、球場が 4 つも 
あったり、選手デ—夕を組み込めた 
り、好調選手はバットを振りまわし 
たり(ランダム)、ファインプレ—が 
キメられたりと、そりやあもう、盛 
りだくさんで遊べちやう。みんなも 
そろそろ情^^集に精を出し始めて 
いるんじやないのかな？ 

今回は、ファミスタ88の中でも' 
新しく加わった「どうむ球場」での 
コツを、手に汗にぎるド迫カフアイ 
ンプレ—の中からピックアップして' 
少し説明してみよう。 


これぞナムコご自慢の 
必殺技なのだ/ 

今年のファミスタ88は、選手陣の 
強化により激戦のペナントレ—スが 
開幕。特に投打の強化は すさまじく、 
従来のレイヤ—のテクニック 
に磨きをかける必要性があるようだ。 
今回は、スロ—イングとタッチプレ 
I をとりあげ、早 Mh レ—開始とい 
こう0 

左に連なる mm : で説明していこ、っ。 
まずは①から。ナムコスタ—ズ、バ 
ッタ I •かげきよ。ワン•アウト. 
ランナ 1 1塁' かげきよは二晕コロ 
を流し打ち、セカンド•さんばくが 
これをさばきにゆく (②)。 

さんばく は基本に—に シュアな 
プレーで捕球(③)。さて、ここで旧 
来のファミスタであれば' セカンド 
は、二塁べ—スカバ—に入った ショ 
I 卜に送球するのがセオリ—。ここ 
から先は、 I 塁ランナ—封殺のあと、 
ショ I 卜からファ I ストへ転送し、 

4 • 6 • 3 のダブルプレ—を狙いに 
ゆく ことになる (4)。 が、しかし、フ 
ァミスタ88では、野手のスロ—イン 
グフォ—ムが大きくなり、送球のく 
り返しによる連レ—では、ダブ 
ルプレ—をとるのがむずかしい。こ 
こでのプレ—でも打 i 者を封殺で 
きる見込みはないよう だ。 

そこで、フ ァミ スタ 88 ならではの 
プレ— を 大胆にも紹介して しまおう 0 
何といっても、|番注目したいのが 
足の速さ。前2作と比較すると、約 
2倍もの速さなのだ。 

まず' ⑤の画面を見てほしい。こ 
こではセカンド•さんばくの足の見 
せどころなのである。よく見てごら 


'ドラスピ大好き"の女の 
子達おしやべりは尽き 
ない/ 


£§の》な go - 
そ0真相に遒る/ 


ア—ケ I ドをわかせたドラス 
ピ、実は、けっこう女の子に人 
1115 T かあったりするんだ。ドラス 
ピの前でキャ—キャ—言ってる 
女の子填見た事あるだろ？ 
この異常人気は何なのか、真相 
にメスを入れて 
みる事にしよう。 

ほら、彼女の 
心をつかめない 
君、よ—く読ん 
でおくように。 

まず、ドラス 
ピを語る時' ア 
リ—シャを救出 
するアムルの勇 
敢さにシビレる、 

という声が多い 
んだけど、これ 

について女の子達にきいてみた。 

「私、アリ—シャになりたい。 
アムルに助けにきて 欲しい。」 
「アムルって毅然として、 カツ 
コイイ/」とまあ彼女らには憧 
れの主人公のようだ。他にギル 
そ -* Y 4-4' かなかの人気だけど、 
ドラスピ派にとっては'アムル 
の おしよう ゆ顔がラストで蘇る 
ところや、変身までして、人々 
と姫を助ける正_/か、決定的 
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な胸キュン事項 _ 








































4 旧来のゲームで I 丸一塁ランナ 
一を封教:し、4 • 6 - 3のダブル 
プレーであった。 



お見事/の一言に尽きるね0 













」 どうむ球場 

110m 

4 

100m 

120m 

4 

122m 

(とっ/)、ん ZEJWW ) 

(とっかん工事後） 

ろ〇こうさん 

9 lm 

120m 

しやちほこ gat 

9im 

119m 

かせんじき球場 

85 m 

110m 


こ：*彼 3 -料 ， 

e 44UHU 




えっ、ニュースキャスター？試合結果 
を TV ニュースで報じてくれるんだって。 


f * 丄•ゎ 

!邋 


ミスタ’88ならではの新しいプレ 
一なのだ。 




んょ、ランナ—に向って、三塁側へ 
いきなり走りだしている。その結果' 

|塁ランナ—タッチアウト(⑥)。つ 
づいて直後、 I 塁へ転送(⑦)、打者 
は I 塁アウトとなり、見事、ダブル 
プレ—を成しとげる(8)、といぅわ 
けである。 

どうだい？ちよつとは驚いたか 
い？ NG を読んでる君だけが知つ 
てる f 報だからね。ちや—んと頭 • 
に入れといてよ。 



三度のメシ$野球が好 
き、フ夕が大好き/ 

といぅわけで' 今年のフアミスタ 
88は、前2作とは全く違ぅ形で登場 
する、つてことはわかつてもらえた 
かな。これで、またまたフアミスタ 
が好きになること間違いナジ/も 
ちろん' 野球ゲ—ムはフアミスタが 

番ひいきだょね。 

ところで、みんなはフ アミ スタで 
修得したことを実際のグランドで生 
かしてるかな？なかなか生かしき 
れてない君、寒いからって家の中に 
ひっこんでちやあ' 上達は被しいょ。 
期待の來保み、凍てつく大地を溶か 
す位、め 
杯派手に楽 
しんじやお 
う。これこ 
そ元気印の 
フア ミス タ 
つ子なのだ。 


方を見つめ、 つまり アリ—シャ 
を見つめ、挑；； J ——シビレちや 
ぅのは無理ないよね。女の子は 
みんな"アムル—ツ，って叫び 
たいんだね。だけど、プレ—中 
は自分がドラゴンに変身した気 

分になれる。勇者になれ- 

『リポンの騎士』のサファイア、 
『ベルサイユのばら』のオスカ 
ルを思い出してくれよ。皆カツ 
コよく変身(心!?)して勇敢に 
戦っていたじやないか。厳しい 
姿勢を貫くための、時には攻擊 
的な、時には愛情をふりそそぐ、 
悲しいまでの執着心。そ - L-T 彼 
らには未知—じさせる何かが 
ある。彼らの瞳には一片の濁り 
だってない。 • 

女の子達はこんなときめきを 
胸に、プレ—してるんじやない 
のかなあ。それに、シュ—テイ 
ングゲ—ムの持つ爽快感もドラ 
スピ熱の_条件のようだ。 

さて、女心が透けて見えたと 
ころで、君の恋の卵は' 赤？ 
それとも育？ 
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マルチプレイは8つのシナリオからなっている。 





次なる横湛帝国兵•ファイター' ゴブ 
リン、ジャイアントの出現ここは少 
しネ兆戦的に 


見事、 シルバー ナイトに変身/しかし油 
断は禁物シルバーナイトになってもレ 
ベル値が低いと威力は発揮しずらい 



対ジャイアント戦妖精族の大男が敢 
なくも消えてゆく。いつもは地上の敵 
にこん棒て痛烈な一を与える強い奴、 
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髮せキンク y 出 B / 

世界制覇のための国王打倒。作戦につ^:戦で王の中の王 
に。強者は頭脳で勝負する/めざせキングオプキンダス/ 
傭兵ナイト、 

王の右腕になれるか/ 

さて、夂、 A みアイテムの 3 つめは 
剣と魔法のおりなすウオ—シミユレ 
—シヨンゲ—ム「キングオブキン 


00。レベルが上がるとシルバ—ナ 
イト、ドラゴンナイトとなり、パワ 
I アップするので、先10貴の価値 
は大。さて、ナイトの織りなすドラ 
マはいかに。 


グス」。 

ゲ—ム内容は' プレイヤ—の操つ 
るキングが、 S 3 I のキングたちをど 
んどん倒してゆき、最終的なキング、 
"王の中の王，を目指すとい、っもの。 
このゲ—厶では何よりも地形を知る 
こと、キングが やとう 兵たちの性質 
を把握し、いかに有効に使うかって 
ことがポイントなんだ。目先のかけ 
ひきにとらわれずに、 さあ 出陣/ 
さて、先—一 T で一#^公開した傭 
兵たち、見てくれたかな？この傭 
兵たちの力を借りて王の中の王を目 
指すわけなんだけど、みんなそれぞ 
れがあって、その持ち味をひき 
だしてやるのが国を統治する王の仕 
事だ。八負は、数々の—を制覇す 
る過程で見えかくれする、傭兵の人 
生? •) に着眼して、王たる威厳を 
深めてみよう。 

とい、っことで、 Aral : は、高馬 
武者•ナイトにスポットをあてるこ 
とにする。彼の、騎馬突進による攻 
f には定評があり、契約金は lo 




•ルシ UGB い 
{ lpr マルチプレイ篇 

{ lpt 4 p } の S モ 
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娜霣 


フアイタ ■ 


町を占領する 
だけなのさ 


ナイトがどんなに変身したって、おいらには関係の 
ないことだね0だって、おいらなんて 、どれ 
ったって変身なんかできやしないのさ。ず一っとこの 
ままの身なりなんだ。おいしいところは、全部ナイト 
たちに持ってかれちまうんだ。それが分っていて、何 
を頑漲れって首うんだい？えっ、そうだろ？おい 
らたちに{丸何の報いもないのさ。どうせ使いすてな 
のさ。あんたらだって見ただろ、写真でも、ハシ 
ッコにし力、出してもらえないのさ。 

さ〜て、今夜も町を占領して、食料にありつくとす 
るか。こんなおいらを軽蔑するかい？だけどさ、お 
いらたち力^ i しついてることで、ナイトだって貴族 
だって、安心して眠っていられるんだぜ。ちきしよ一。 



@このゲームは、シャープ C 丨ではご使用になれません。 
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ここまでくればドラゴン族も強敵では 
ない。ドラゴンナイトよ、その名に耳こ、 
じぬよう、精進あるのみ." 













ドラゴンナイ.^ 

か b が人生の始：^ 

すっかり貫録を身につけたドラゴ 
ンナイト。もはや"行く手をはばむ 
者はない，って感じで、自信满々だ 
ね。だけど；^は禁物' ここまでは 
順調にきたけれど、最終的目標の旧 
横浜 i 王を打倒することができる 
か。あらゆる能力を$させ、戦い 
に挑む時がやってきたのだ。 

それは、知力、戦力もさることな 
がら' ム-7までナイトが生きてきた、 
そのままの歴卑か浮き彫りにされる 


|身 f げ♦義妄 

mss 

rl ときでもあろ、つ。ドラゴンナイトよ、 
r 決しておごることなく、その温かい 


決しておご 

心で、 ここまで くる道程で出会った 
ものたちを振り返ってほしい。注目 
期待されながらも、手ごわい相手に 
頭を悩ませ、眠れぬ夜をすごした事 
もあつた。それだからこそ、変身す 
る時の名誉といつたら、いいょぅに 
ない碑&だった。だがこれらは、全 
て、ナィトー人の力にょるものでは 
ないのだ。 

賢明なナィトなら、すでにわかっ 
ているはずだ。1の影で、報われ 
ぬ涙を流した考かいることを。 


lnr 有 Hse 孕 . 


傭兵の中の貴公子、ナイ 
卜；^を振りむ$い 

見事に変身をなしとげたシルバ— 
ナイト。これで増々、みんなの信望 
を集めることになるし、何よりも、 
貴八孕にかけられるとい、 rsP の0 


だけど不思議なことに、このナイ 
卜、トントン拍子にクラスアップし 
ても、〃血の滲むような努力，つてイ 
メ—ジがどこにもないんだ。これが 
貴公子たる由縁、お家柄つてことな 
のかなあ。ツンととがつた鼻が、そ 


れを言わずと語つているよね。 

でもここでナイトのことを苦労知 
らずだ、とみくびつちやあいけない 
よ。ク—ルのよぅにみえるけど、あ 
れで結構' 自分なりに—を重ねて 
いるみたいなんだ。もちろん、そん 
なこと、顔には出さないけどね。な 
かなかニクイやつなんだ。これも正 
統派武士道のすごいところだね。ポ 
I 力—フェイスも戦略の|つ、つて 
ことなのかな。 



マルチプレイには8つのシナリオが 用意され ている。 これ！^® QSSSIf 「ト ウキヨウ 2001」 
の全マップだ。^砂漠、沼地…… と 地形を知る こと も大 f 戦略の I つだ。 
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ラリ IX の音 
楽が大好き/ 



パ！ソ雲 K で 當爲 
^^11^33会名 

ゲ4子"： 

II 



■ラ： 

■楽 ▲ 

今、高校 3 年の受験 
|生なんだけど、ここの 
■ぉ店には$ぐらぃか 
らきているかな？ _祭 
の時' ここでゲ—ム機を借 
りたんだけど、すごい評判 
でね。 3 階だったんで持ち 
運びがたいへんだったけど、 
みんなに喜んでもらって、 
ぅれし かったな あ…。 

最近、キャロ ットノ I 卜 
に書く人が少なくなつたん 
ですよねえ。みんな、また 
昔のように ワイワイやり ま 
しよう。 


J な店長が 
大好きなのだ。 

店長が風邪で休んだりす 
ると 「店長 どぅした？」 つ 
て常連さんたちが、みんな 
心配して大騒ぎになるんで 
す。店長がいるから、みん 
な集ってくるのかな。 

NG への希望は、もつと 
地方に出てきて' みんなの 
声を聞いてほしいつて事。 
わかりました？ S 子さん 0 


未来忍者は、ビデ 
?借りて見 

今' 中三の受験生なんで' 
あまり これないんですよ。 
今日' 久びさにここに来て、 
びつ くり/明るく なり ま 
したねえ。 NG も久びさに 
読むなぁ…。(ペラペラ…) 
あつ' 未来忍者だ。これ 
イレブン PM で見 
ましたよ。ビデオ 
が出たら、借りて 
みようかなあ—。 
なんらやつて…。 


▼常連の— BM くん 



からのナムコフアン 
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鼸才-プンし fc ますます人戴!:昇中/ 



▲仕事に生きる男の切なさ…。みんなにわかるかな？ 
久びさに一生懇命に生きてる人に会ったって感じね〇 
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ノ な L :、、 -Hfey 



九州名酒 

白波 


s&sfnro 


へきて 

だとがんば kjbmt た 
が…。その心は？ 

子供はみんなかわいい/ 

もっと話合いが必要だね 

S 子「おと—さん、お久しぶり。2垄刖にお 
会いした時とぜんぜん変わんないで、がんば 
っていらっしやるんですね。お店もきれいに 
なったし。なんだか うれしく なっち やう」 

店長「_補導の人*か'『今までのゲ—ムセ 
ンタ—のィメ—ジと随§ってきたね。どこ 
のゲ—ムセンタ—も' こういう！®気でやっ 
てくれるとうれしいんだが…。』なんていっ 
てましたがねっ。(笑〉 

S 子「改装してきれいになったってこともある 
けど、それより店長の執念(笑)。子供達やお 
店に対する_さがお店を変えてるん！^。」 

店長「学校の先生なんかが補導に来た時に聞 
くんですよ。％—ムセンタ—は学校ではよ 
くないと言われているんですが、うちのお店 
はどうでしよう？』ってね。すると、『いや—、明 
るいですね。』というだけなんです。それって、答 
になってないですよ。ゲ—厶センタ—が何故いけ 
ないのか？そういうことを子供と、とことん話 
し合ってほしいですね。どんな子供も、話合って 
みるとかわいいもんですよ。あと' 最近の子供は、 
ジユ—スのあき缶などを飲みっぱなしにテ—ブル 
の上に置いていっても平気なところがあるんです 
ね。ここでは、自分で後業ができるようにさせ 
てますよ。そういう III が今じや' 学校でも { i で 
もされてませんから。学校で教えないことを、こ 
こで教えようやって……。(笑)」 

S 子「本当にその人の身になって話してくれる人 
って少ないから…。ステキなことだわっ D 」 

店長「ゲ—ムセンタ—を、|般の父兄の人達か暖 
かい目で見てくれるようになるまで、とにかくが 
んばらにやいかんと思っているんですがね。昼間 
はいいんですが、夜になるとド—ッと疲れがでて、 
家族のもとへ帰りたくなつたり……。(笑)」 




あ、単身赴人者 


作詞/肥後和彥 
一、疲れたからだで戶を叩き 
只今と言 つても 答えない 
部屋に明りを占 〖しても 
一人住いの淋しさが 
湧いてくるよな f 赴任 
あ、今夜も一人コップ酒 

〔セリフ〕※あ、昼間の仕事で忘れて 
いたが、一人暮しの明：^れに身も 
心も疲れ果て、帰りたいな—— ^族 
のもどへ 


二、 とても 佗しいこの気持ち 
わかってくれどは言わないが 
枯葉舞い散る ゾ t この# 

遠くはなれた妻思い 
泣けてくるょな赴任 
ぁ、今夜も一人コップ酒 













_ 


icpi 

ファン 
アンケ-卜 


次の質問にお答え下さい 

❶今月の NG でおもしろいものを1つ選び、その理由を書いてください。 

❷今月の NG でつまらないものを1つ選び、その理由を書いてください。 

❸今年、いちばんうれしかったこと、悲しかったことを教えてちようだい/ 
アンケートに答えてくださった人の中から、抽選で次の商品をプレゼント 
ます。宛先 NG 編集室ファンアンケート⑫(系（ 〆 切り 1/5) 

④，89ナムコカレンダー （50 名） 

® 未来忍者テレホンカード（彳〇名） 


I 祁（エ)、、汝■、 



嫌行にな! )3 
待つててね々 




合併特大号 


月刊 NG 12月号 

• 

昭和63十 12) j 1日 発行 
( 每 H INI M mt) 

発行株式会社ナムコ 
NG 編集室 

東京都大田区矢口 2-1-21 
a 03-756-231 I ( 代） 


一 ■今年は落ち込むこと ■ 

■が多かったけど、感動 ■ KH 

|することも多かつたね。 ■ 

■今年出会つた人みんな ■ 

に、ありがとうの代わ 
りに^!してる—"と 
叫びたい/ ( S 子) 

■今月からいよいよ現 
llm 掃のゥニです。 

ばらくゲ—ムから離れ 
ていたので、カンを取 
り戻すのに時間がかか 
る兮•でも新鮮なス 
タツフたちとまたがん 
ばるョ I 。 (ウ10 
■初めまして、かねや 
んだよん。これから、み 
んなとお友達になりま 
す。血證は〇型で t 

みんなのことも、知り 
たいなあ(かねやん) 

■郵送係の私にもおた 
よりが届くようになり 
感激。でももつとうれ 
しいのは、ていねいに 
書かれた 「 NG 申し込 
み」を受取る時ですね 
(森のお母さん) 

1いのは大嫌いな私 
ですが、各地より初雪 
のたよりを聞くと二 n 
ニコしています。早く 
スキ—に行きたいなあ 
(望月) 

■仕搴が忙しく、寝不 
足が統いている。あと 
ひとガンバリしたら、 

ゆつくり休みをとろう 
へへへツ、來 A みは遊 
ぶゾ 1/ (高島) 



⑧ 




鼸がせた 
キヤラクターたち 


Ksi ! 


アニメキヤラクタ—の人気もさることなが 
ら、ゲ—ムキヤラクタ—にも熱狂的なフアン 
が多い。アンケ—卜調査によると、アニメフ 
アンとゲ—ムフアン層は、ほとんど重なるら 
しい。 NG 読者にもアニメ好きのゲ—ムマニ 
アつていう人、けつこういるんじやない 
のか-^^•えっ、キミもそうだって？ 
今回ここに紹介する人形は、爆田博士 
こと中里仁士くんの作品の|部。中里く 
んは超ナムコキヤラクタ—フアンで、こ 
の作品をナムコに持ってきてくれる時も、 
爆田博士に扮装して登場/ 

ここまで^^していると、 

みんな尊敬しちやうよね。 

キヤラクタ—の話をする 
中里くんの顔は、本 
当にうれしそうで、 

幸せに満ちてたね。 
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随獻 

KEITA AMEMIYA 

今月は、 12 月 2 日に発売が迫るナムコ 
オリジナルビデオ『未来忍者』の監督 • 

雨宮麽太さんが登場。 * とにかく面白 
いものを創りたい〃と目を輝かせる監 
督の家にはナント『おもちゃの部屋」な 


るものが" 





雨宮慶太プロフィール W 辟口 3辟8月24日、千葉県生まれ昭和55¢よりイラストレーターとして活動そのかたわり8關 
映画の制作を手がけ、日搿 Q 5 阵にワンダーフィルムコンテストで最優秀賞受賞 Bg 和61年にはナムコ「源平討魔伝 j のプロモー 
シ ョン ビデオを、6祥にはオリジナルムービー「未来忍者 j を制作し、高し、評価を受ける今最も注目される新進気銳の映画監督 


督だが、現場で(纖ぃ 


宝物は全 ！ H 
もちやの部一 

にあ更だ 

■ ■ 僕！ m 際に4也把 
■伎と会ってるか b ね0 

——^日の惠^フアンタスティ 

ック映画祭での『未 i 者』は、す 
ごい盛り上がりでしたね。 

「とても嬉しいね。でも、『未来忍 
者』は12月2日の発売を待つのみで' 

もはや僕の手から離れて一人歩きし 

た、つて感じだね。」 

—を振り返っていかがですか。 

「うん、楽しかつたね。苦労なんて 
したかなあ？僕は北原氏の_と 
はィメ—ジの段階からつきあつてき 
たんだよ。そのィメ—ジをどうやつ 
て伝えるか、どんな切り口にするか、 
つていうところで監督として料理で 
きたから頑漲31上んし&ないかな。 
僕は本当に白！^や！®かいると思 
つてるからね。僕が彼らに会った事を 
スタ、ゴに伝えて映画ができたんだ。 


";1 ちゃの部屋」に 
■■ 連れていってあげ$/ 

——映画づくりのキッカケは？ 

「 =5 コジ ラ』 だね。 4 .5 才のときテ 
レビで見たんだ。こ 
れが強烈で、この映 
画にでてくるものを 
そのままの姿で自分 
のものにしたいと思 
った。そこで粘土で 
怪獣なんかを作り始 
めた。当時は、リア 
ルなおもちやっての 
がなかったからね、 

自分で造ったょ。」 

-^アリテイに飢 

えていたんですね。 

「そ、 っ。 小 i の頃は仮面 ライ ダー 
の衣装を作って、 目玉も光る ょうに 
そっくりに してね、学芸会で ライ ダ 
I ショ—をやってた(笑)。だからリ 
アリテイに飢えてる反面、大人にな 
りきれ てなかったんだね。 

そんな頃、アメリカ製の怪獣のゴム 
マスクを買つてもらつた事があつた 
んだけど、かぶってみると大きくて 
ブカブカ。変だな、と思ってると、 
大人用だってい うじ やないか。々ア 
メリカには大人のかぶる怪獣マスク 
がある// V —— これはカルチャ— • 
ショツクだつた。だつて、そろそろ 
おもちやから i しなきやいけない 
とい、っ4^8^が' そのマス 
クを見て、そんな事しなく 
てもいいんだなって' 逆転 
したんだもの。」 

—^理して大人にならな 
くてもいいと。 

「うん、年をとればみんな 
大人になるんだから、日常 
する事を子供の碑 X 見で残し 
ておきたい、つてこと。だ 
から自然とおもちや好きの 
と 知り合、つよう になつ 
て、おもちやが集まつてき 
ちやうんだ。"おもちやの部 



屋"ができちやうくらいだからね。 
——おもちやの部屋？ 面白そ 
う//:_していただけますか？ 
「いいよ。色んなおもちやがいっぱ 
いいるよ。みんな独自の！^してる 
んだ。映画や絵に目をむけさせてく 
れた、ゴジラもいる 
よ0」 

- aj ころで、ゲ| 

ムはお好きですか？ 
「うん、好きだよ。 
『さんまの名！^』は 
傑作だし、『女神転 
生』は発想がユニ— 
ク。怪獣を子分にし 
て新しいキヤラクタ 
I を作るなんて、創 
_で面白いね。ゲ—ムセンタ—も 
時々ゆくよ。最近のゲ—ムは、ビジ 
ユアルがすごいし、見ているだけで 
イマジネ—ションをかきたてられる 
んだよね。ゲ—ムセンタ—は、アイ 
ディアのともいえると思うよ。 
映画づくりにもたくさんヒントを与 
えてくれるしね。ところで(ア—ケ 
—ドゲ—ム)"未心者，が、ゲ—ム 
センタ—に登場するのはいつ？ 

- U 月からです。 」らぬぃしょう 

「早くプレイしたいな。白^<や橡 
伎も、出番を待つていると思うよ。 
僕らは' 映画世代でもあり、ゲ—ム 
世代でもあるんだよね。」 
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雨宮監彎青春の結晶ともいぅべき「おもちやの部屋」 
これはほんの一角せられないのが残念/ 
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